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A crescente demanda pelo desenvolvimento de ferramentas para gerenciamento,
armazenamento, organizacdo, preservacao, recuperacdo e disseminacdo de informacdo no
século XXI dinamizou a criagcdo de repositorios institucionais ou tematicos em todas as areas.
Originados no bojo do movimento do acesso livre a comunicacdo cientifica, os repositorios
ampliaram o universo de conteudos de povoamento com diferentes trabalhos académicos e
tipos de materiais, como dados cientificos e objetos pedagdgicos. Mais de 20 anos apés a
criacdo dos primeiros repositorios, como o arXiv, estabelecido por fisicos do laboratdrio Los
Alamos (EUA), e o CERN Preprint Server da European Organization for Nuclear Research
(Franco-Suico), ambos langados no inicio da década de 1990, pode-se afirmar que o cenério
da tematica tem conquistado cada vez mais terreno entre pesquisadores e docentes com um
quantitativo cada vez maior de registro de repositorios, além do aumento expressivo de
povoamento. O Brasil ocupa posicdo de destaque entre 0s paises com maior nimero de
repositorios registrados no Registry of Open Access Repositories - ROAR, 150 repositorios
em maio de 2015, sendo precedido apenas por cinco paises: Estados Unidos (738), Reino
Unido (249), Alemanha (214), Japdo (197) e Espanha (167). Na &rea da educacdo, h4 uma
demanda crescente para utilizacdo de recursos educacionais (objetos de aprendizagem). No
entanto, a producdo ou aquisicéo de tais recursos (textos, videos, simulacfes, animagdes, jogo
dentre outros) é custosa, 0 que torna essencial a sua reutilizacdo. Estes objetos tém se tornado
cada vez mais interativos e dindmicos, além de ter seu acesso livre potencializado pelas
tecnologias digitais da informagédo e comunicacdo (TDIC). Entre os principais repositorios de
objetos de aprendizagem no Brasil, vale destacar o LabVirt (Laboratério Didatico Virtual)
desenvolvido pela Escola do Futuro—USP, e o Banco Internacional de Objetos Educacionais
(BIOE) do MEC. Este dltimo conta com mais de 19 mil objetos referentes a todos o0s
segmentos da educacdo. Porém, ha ainda uma lacuna na producdo e disponibilizagdo
contetdos que atendam & demanda especifica da area da educacdo de surdos, pautada
principalmente pela caréncia de materiais didaticos apropriados para esse publico. Nesse
sentido, um repositdrio bilingue possibilita o atendimento destas demandas, além de
potencializar o conhecimento da cultura surda por todos os segmentos da sociedade. A
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idealizacdo de um repositorio bilingue para surdos tem como base o conceito de
acessibilidade presente na Lei 10.098 de 2000. Termo utilizado por diferentes &reas,
acessibilidade, conta com multiplicidade de significados, que vai desde o significado
arquitetdnico ao digital. Neste trabalho, o foco é a acessibilidade digital e o contetido
especifico para surdos, seu acesso, utilizacdo e apropriacdo, com seguranca e autonomia. Com
a premente demanda de formacdo de professores bilingues Libras-Portugués numa
perspectiva de ensino inclusivo, profissionais do Instituto Nacional de Educacdo de Surdos
(INES) tém se dedicado ao projeto de criagdo de um repositério com caracteristicas
especificas. Com foco na educacdo bilingue de surdos e ouvintes, o Repositorio Digital
Bilingue Libras/Portugués é composto por cole¢bes de materiais educacionais digitais,
visando a atender as especificidades de alunos surdos numa abordagem bilingue, ou seja,
armazenando materiais imagéticos (videos em Libras) com legendagem. Através de estudos
realizados dentro da instituicdo e com base na coleta de requisitos para a idealizacdo de um
repositério, decidiu-se adotar o sistema de informacéo para repositério de dados de codigo
aberto DSpace. Essa plataforma possibilita a criacdo de repositdrios para diferentes propdsitos
académicos e institucionais, como repositorios de imagem, de &udio/midias. Além deste
aspecto, o DSpace foi escolhido por ser um software amplamente utilizado por comunidades
cientificas que desenvolvem ou utilizam repositorios, seja em organizagfes privadas ou
publicas. O grande sucesso se da por diversos motivos, como a possibilidade de customizacéo
da aparéncia da aplicacdo, as constantes revisdes feitas pelos desenvolvedores, a
internacionalizacdo textual, a possibilidade de insercdo de arquivos externos por meio de
processos automaticos através de submissdes em batch ou pelo médulo SWORD, entre
outros. Ao levar em conta o contexto dos usuarios surdos, observa-se que apesar de todos 0s
recursos do DSpace, a falta de comunicacéo visual, faz com que a interagdo com o software
seja monotona e pouco interessante. Para isto, faz-se necessario levar em conta a possibilidade
de exibir videos como forma complementar de comunicacdo para este publico. Durante as
fases de avaliagéo e teste de viabilidade do software, foram utilizadas as tecnologias cliente
como Javascript, CSS e HTML, como alternativas para o desenvolvimento e adaptacdo deste
novo formato de internacionalizacdo. O sistema permite a insercao e consulta de uma ampla
gama de objetos, seguindo uma politica de acesso pré-definida. Entretanto, observa-se que
grande parte dos repositorios mantém em suas bases de dados arquivos do tipo texto. Estes
arquivos criados a partir de inimeros editores, normalmente exigem que a infraestrutura e
capacidade de armazenamento referentes ao sistema que ira abriga-los, sejam menores em
comparacdo a sistemas que se utilizam de imagens e videos de alta resolucdo. A
escalabilidade de memoria para armazenamento e apresentacdo de videos se apresenta como
grande desafio para a equipe desenvolvedora, que teve de obter meios para que nédo faltasse
espacgo para 0s objetos e também ndo sobrasse em demasia, visto que isto poderia acarretar
um grande custo para a instituicdo. A consideracdo destes elementos no desenvolvimento e
customizacdo do DSpace possibilita a adaptacdo de uma ferramenta que permitira a
preservacdo da memoria cientifica da area da surdez, aléem do aumento significativo da
acessibilidade a objetos educacionais em Libras, tanto para a populagdo de surdos quanto de
ouvintes.
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